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Roulette type games machine - has microprocessor controller allowing jack- 
pot game odds to be varied 
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Abstract of DE401 4477 

The roulette type gaming machine has a numbered field (3) that can be cycled in a pseudo random 
cycle. The lower section of the unit has a keyboard panel (10) that provides a selection facility for 
numbers and colours. A top section (5) provides display of the winning odds. A blinking light (7) is used 
to signal jackpot conditions. Winnings are displayed (8,9) within the roulette wheel panel. The system 
has a built-in microprocessor and the risk can be varied to change the odds. ADVANTAGE - Improves 
game possibilities for jackpot. 
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Beschreibung lisch nicht moglich, die einen Jackpot bewirkende Zu- 
fallskombination zu ermitteln. Hierdurch besteht fiir 

Die Erfindung belrifft ein Verfahren zum Betrieb ei- den Geratebetreiber eine groDe Sicherheit dagegen, 

nes Geldspielgerates nach Art eines Roulettes mit ei- daB Unbefugte durch Manipulation einen Jackpot erzie- 

nem an der Frontseite des Geldspielgerats angeordne- 5 len. ^ ^ , ...... 

ten rouletteartigen Zahlenkessel und Setztastenfeld. bei Es kann auch ergSnzend oder ahernativ eine Risiko- 

dem der Spieler die Hohe des Spieleinsatzes durch Ein- schaltung vorgesehen werden. Durch Betatigung einer 

wurf von Miinzen und anschlieBende Tastenwahl fest- Risikotaste kann der Spieler dann z. B. mit Risiko urn 

legt und dann ein Mikroprozessor mittels eines Zufalls- den Jackpot spielen und hat dadurch die Moglichkeit. 

algorithmus das Spielergebnis ermittelt und, wenn eine 10 eine Art Super-Jackpot zu erzieien. In diesem Fall ist es 

eesetzte Zahl getroffen wurde, die Munzausgabeeinheit vorteilhaft. an der Frontnache des Geldspielgerats den 

zum Auswerfen des Gewinns ansteuert und ein Geld- Status "Jackpot" anzuzeigen, damit der Spieler noch fiir 

spielgerat zur Durchfiihrung des Verfahrens. einen kurzen Zeitraum Gelegenheit hat. das Risikospiel 

Bei bekannten gattungsgemaBen Geldspielgeraten zubeginnen. . „ ^ ,^ 
konnen mit einer oder mehrerer Munzen Zahlen von 0 ,5 In der Zeichnung 1st ein erfindungsgemaBes Geld- 
bis 1 2 gesetzt werden. Je nach gesetztem Zahlenfeld und spielgerat in einer perspektivischen Ansicht dargestellt, 
nach der Wahl des Spielers wird bei einem Gewinn ein das nachstehend naher eriautert wird. ^ ^ , ^ 
Betrae in Hohe des zwolffachen des Einsatzes auf die An der Frontseite des Gerategehauses 2 des Geld- 
Gewinnzahl gegeben. Es hat sich jedoch gezeigt. daB ein spielgerats 1 ist ein rouletteartiger Zahlenkessel 3 und 
maximal erreichbarer Gewinnmultiplikator von 12 den 20 ein Setztastenfeld 10 ausgebildet. Oberhalb des Zahlen- 
Soielern nur einen geringen Spielanreiz gibt, die von kessels 3 befindet sich ein Aufsatzteil 4 mit emem Anzei- 
anderen Geldspielgeraten die Moglichkeit zur Erzie- gefeld 5 fiir Gewinnmultiphkatoren und ein Anzeigefeld 
lung von Jadcpot-Gewinnen kennen. 6 zur Anzeige. daB das Geldspielgerat 1 em Roulette- 

nie Aufeabe der Erfindung besteht darin, das ein- Spielgerat isL Auf der Oberseite des Aufsatzteils 4 be- 

Rangs genannte Verfahren zum Betrieb eines Geldspiel- 25 findet sich eine Blinkleuchte 7. die bei einer Storung des 

ee?ats nach Art eines Roulettes so zu verbessern. daB Geldspielgerates und bei e.nem Jackpot bhnkt H.er- 

zufallsabhangig die Moglichkeit besteht einen jackpot- durch kann das Aufsichtspersonal sofort Abweichungen 

aSen Sgewinn zu erzieien. Ferner ist es die Auf- vom normalen Spielbetr.eb oder das Auftreten von Sto- 

Tabe der Erfindung. ein Geldspielgerat so auszubilden. rungen erkennen. Das Aufsatzteil 4 kann auch in das 

dSS es die Durchfiihrung des Verfahrens ermoglicht 30 eigentliche Gerategehause 2 integriert se.n. Neben dem 

Erf ndungsgemaB erfolgt die Losung der Aufgabe be- Zahlenkessel 3 befmdet sich em Anze.gefe d 8 fur die 

zuElich def Verfahrens durch die kennzeichnenden Gewinnanzeige und em Anze.gefeld 9 zur Anzeige des 

M? kmale des Anspruchs 1 und beziiglich des Geld- noch zur Verfiigung stehenden Emsatzes Zwischen dem 

SDieSts durch die kennzeichnenden Merkmale des Zahlenkessel 3 und dem Setztastenfe d 10 befinden sich 

AWruchs 4 Vorteilhafte Ausgestaltungen der Erfin- 35 Funktionstasten 11. 12 sowie der Munzemwurfschluz 

Jung werden in den abhangigen AnsprUchen beschrie- 13. Unter dem Setztastenfe d 10 s.nd we.tere Funkt.ons- 

aung weroen in ucn bb f tasten 14. 15. 16 sowie die Munzauswurfschale 17 ange- 

Nach der Erfindung ist es fur den Spieler moglich, daB ordnet , „ . ^ r u j -7 u 

bei einem Tref er der gesetzten Zahl der Zufallsgenera- Das Setztastenfeld 10 weist Tastenfelder fur die Zah- 

ior des Tusatzlichen Prozessors einen Gewinnmultipli- 40 len 0 bis 12 sowie Tastenfelder fur die hohen Zahlen 7 

Sor Or den Gew^n ermittelt der um ein Vielfaches bis 12 und fiir die niedrigen Zahlen 1 b.s 6 und fur nur 

g?Xr ist afs bei bekannten Geldspielgeraten. Bei erfin- auf dem schwarzen oder nur auf dem roten Untergrund 

d™ng g maB ausgefiihrten Geldspielgeraten sind die angeordnete Zahlen auf. Der max.male Emsatz von 

Fakforen des zufallsabhangigen Gewinnmultiplikators Miinzen be. einer Sp.elper.ode ist je Tas enfeld auf 15 

?B?n folgenderRastern gestaffelt: 10. 25. 50. 100. 1000 « Miinzen begrenzt. Wird die gesetzte Zahl getroffen >st 

bzw 8 12 20 Too \m. Der statistische Mitteiwert tat- ein Treffer erzielt. In d.esem Fall wird von dem Mikro- 

sachlkh erfolgte Auszahlungen betragt ebenfalls 12. prozessor der Steueremhe.t in dem Gerategehause em 

das St auch be Einsatz des zusatzlichen Zufallsgene- zusatzlicher Prozessor m.t e.nem Zufallsgenerator an- 

rators V rbkibres im statistischem Mittel bei dem Ge- gesteuert. der aufgrund des emge esenen Algonthmus 

winnmult D ikLrvonl2.DerZufan so den Gewinnmultiphkator ermittelt Dieser kann z.B. 

s^S^^n^oZZ■^i^h^r so ausgdeg, daB in 850/o , nach einer Staffelung 10. 25. 50 100 1000 oder 8. 12. 20. 

bzw 65% a lerSp^lsituationen beim Treffer auf einer 100, 1000 ausgelegt se.n. W.rd der Gewinnmultiphkator 

^eretzten Zah de"^- Zufallsgenerator lediglich den unte- 1000 ermittelt, ist ein Jackpot erzielt und das Geldsp.el- 

feTSnnmuWplikator ermittelt Wenn 15 Einsatze gerat 1 wirft 1000 mal den Einsalz aus, in diesem Be.- 

auf eine Zahl gesetzt sind, erhalt der Spieler in diesem 55 spiel 15 000 Munzen. 

r'SSc£n^??:"e=t^lS^-'S^^ 1. verfahren zum Betrieb eines Ge^s^lg.ats 

Sd elsituationen mit einem Treffer auf eine gesetzte eo nach Art ernes Roulettes mit e.nem an der Frontsei- 

Zah einen hXen Gewinnmultiplikator wie z. B. 25. 50, te des Geldspielgerates angeordneten roulettearti- 

foo S Oder 12, 10. 100, 1000. Bei 15 Einsatzen auf die gen Zahlenkessel und Setztastenfeld be. dem der 

Soffene Zahl st ^iso ein jackpot-artiger Hauptge- Spieler die Hohe des Spieleinsatzes durch Einwu f 

w'nn von fUnfzehntausend Einsatzen moglich. Hier- von Miinzen und anschlieBende Tastenwahl fest- 

du?ch wird der Spielanreiz fiir den Spieler wesentlich 65 legt und dann em Mikroprozessor m.ttels e.nes Zu- 

erhSht Durch Ausbildung des zusatzlichen Prozessors fallsalgor.thmus das Sp.elergebn.s erm.ttelt und 

a s 33 Bi^J ozessor mit Zufallsgenerator ist es aufgrund wenn eine gesetzte Zahl f^" . -"i:^/- . 

der groBen Anzahl von ca. 4.2 Mrd. Basiszahlen prak- Miinzausgabeeinhe.t zum Auswerfen des Gewmns 



ansteuert, dadurch gekennzeichnet, daD bei einem 
Treffer einer gesetzten Zahl von dem Mikropro- 
zessor ein weiterer Prozessor mit einem Zufallsge- 
nerator angesteuert wird, daB dieser Zufallsgenera- 
tor in Abhangigkeit von einem eingelesenen Algo- 5 
rithmus einen Gewinnmultiplikator ermitteit und 
mit der Hohe des Spieleinsatzes auf die getroffene 
Zahl multipliziert und dann die Auswahleinheit zur 
Ausgabe einer Anzahl Munzen ansteuert. deren 
Menge dem Produkt aus dem Spieleinsatz auf die 10 
getroffene Zahl und dem Gewinnmultiplikator ent- 
spricht. 

2. Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB der Mikroprozessor einen 33 Bit-Pro- 
zessor ansteuert 15 

3. Verfahren nach Anspruch 1 und 2, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB das den Gewinnmultiplikator 
darstellende Signal einer Risikoschaltung zuge- 
fiihrt wird. 

4. Geldspielgerat nach einem der Anspriiche 1 bis 3, 20 
dadurch gekennzeichnet, daB der Mikroprozessor 
mit einem weiteren Prozessor mit Zufallsgenerator 
verbunden ist, der bei einem Treffer einer gesetz- 
ten Zahl ansteuerbar ist und der mit der Auszahl- 
einheit verbunden ist. 25 

5. Geldspielgerat nach Anspruch 4, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB der weitere Prozessor als 33 Bit- 
Prozessor ausgebildet ist. 

6. Geldspielgerat nach Anspruch 4 und 5, dadurch 
gekennzeichnet, daB der weitere Prozessor als Zu- 30 
fallsgenerator ausgebildet ist. 
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